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アプリ開発を楽しんで出来るように

!

(2022/05/13)

以前にポッドキャストのStacktraceの最新エピソードを聴い
ていました。話の中で、アプリ開発で⾯⽩い要素（アニ
メーション等）を追加することも重要なこととそれのCPU
使⽤率等がありました。とても興味深いトピックでした。
ありがとうございます。

"

Guilherme Ramboのツイートに
例があります。以下の画像は彼のツイートからです。

 

また、bayazumaのツイートでもWebプッシュ通知の許可を

https://stacktracepodcast.fm/episodes/181/
https://twitter.com/_inside/status/1516812555926315017?s=20&t=vhRLG3AveTvQcZhaNYB9Iw
https://twitter.com/bayazuman/status/1521133894665670656


問う⾯⽩いアニメーションがありました。

#

「はい」のボ
タンにマウスでカーソルを近づけると、クマさんが喜びま
す。

"

反対に「いいえ」のボタンにマウスでカーソルを近
づけると、クマさんが落ち込んで帰っていきます。

$

以下
の画像は彼のツイートからです。

カーソルはPC等でマウスで動かせる⽮印のことです。

 

私も簡単なアニメーションをアプリの中で作っていまし
た。作っている時は確かに楽しかったです。私もCPU使⽤
率を気にしていました。

$

例として、私のノイマンプロ
ジェクトという教育ゲームアプリのゲームの様⼦を動画と

https://twitter.com/TakashiTsuruta/status/1524994127519051776


撮りました。

!

私もゲームシーンを3Dのように⾒せたく
て、カードにメソッドのrotation3DEffectをかなり使ってお
りました。

$

今後もアプリ開発で少しずつ取り⼊れていけ
たらと思います。

!

以下の画像はこのアプリの⼀部のゲー
ムシーンです。

 

また、以前に「マインクラフトの開発スタイルは参考にな
ります

"

(2022/02/16)」というトピックでもBergenstenが
楽しそうにアプリ開発しているのを思い出しました。

!

以前からKoma Tebeのツイートでも2Dを3Dのように⾒せる
Processingというプログラミング⾔語でプログラム⾃体をツ
イートしています。

%

彼のツイートは⾊々な作品があり楽
しくて、とても参考になります。

!

彼も以前のツイートで
紹介していますが、editor.p5js.orgのサイトで、好きな彼の
ツイートの作品（プログラム）をこのサイトのプログラム
ところで置き換えて、実⾏すると再現することが出来ま
す。楽しいですよ。

"

例を動画にしています。

!

以下では

https://developer.apple.com/documentation/swiftui/scrollview/rotation3deffect%28_%3Aaxis%3Aanchor%3Aanchorz%3Aperspective%3A%29
https://neupro-25874.web.app/topicOthers05.pdf
https://twitter.com/KomaTebe
https://editor.p5js.org/koma.tebe/sketches/57GAH18fh
https://twitter.com/TQDn3MDXyRlWJU4/status/1526111631133900800


参考として、彼のプログラムのある値を変えてみてどうな
るか試しているところです。

 
画像１：彼のプログラムです。



 
画像２：彼のプログラムの中のcone(50, -W, 5, 5)をcone(80, -W, 5, 5)に
変えた場合です。

 
画像３：彼のプログラムの中のC(20)をC(60)に変えた場合です。
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